3D-BerechnungsMethode - Rampe

[ 1 SonnenKugel fiir Kontrollieren nicht steuern variable in der Natur in stetiger Veranderungen
der Position und Grosse abhangig mit der Umgebung

[ 1 RegeBogenKUGEL ist fuir die Tansformation der Materie Energie und das Erkennen dieser
Energie wie Zuweisen flr das Controlling (Computer) zustandig.

[ 1 Das Gesamte Spektrum gemass 3D-Berechnungsmethode soll in der Materie der naturlichen
Umgebung erkennen, ohne das nur eine Energie und Gruppe dieser Materie Atome kleinste
Lebewesen zu schaden.

[ 1 Dieses erkennen der Rampe in der Bereitschaft der natirlichen 1 Jahresumdrehung unseres
Planten einspielen.

[1Alles aus einer Kugel in anzhal oben wie unten glich eine (Rampe Vehikel Controll).

[11m Spiegel auf der Hohe des Meers (See), fllssig bis fest bis ins Weltall, in der Stratos zu Wolken.

(flissig, gasformig, fest, ....Aggregatzustand)
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