3D-BerechungsMethoden

DRUCKSYSTEM WASSER & LUFT & SONNE: W E L L E N

- Wasserfontéane (Wolken)

- Entsalzungsanlage (Trinkwasser) W 0 L K E N

- Wellenbrecheranlage (Kiistenschutz)

- Stromgenerator (Energie) W A )s S R
e

3D-BerechnungsMethode mit Engine (E) \ /
- DruckSystem (Sonne, Luft, Wasser) % \ /
- KugelEngine (Wind, Wellen, Erdrotation) \\

Probbeller mit.der Form

Wolken generierren sich aus den
der Kurve Fibonacci umgekehrt

Wasser-Fontanen und und kiihlen

die Kiistenregionen ab.

Das Salz wird von Meerwasser getrennt.
Mit dem einfachen Prinzip der Destillation
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/Kugel Engine um Position zu halten,
auf und ab (Wellen & Wind).
Dient auch als Wellenbrecher.
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