3D-BerechnungsMethode
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der nattrliche Ablauf wird
zu stark beeinflusst.
Dieses gesamt Projekte
dient den kleineren auf
die natiirlichste Weise
Energie und Leben zu
generieren.

Vehikel ist in der Bauweise,
einem Schilfrohr sehr nah,

mit der 3D-BerechungMethode
und KugelEngine entsteht ein

Signale fir die Position flir exakte Positionen hinter der Erde zur Sonne, natdrlicher Ablauf, wie ein
als Schatten-Satelliten zum Sonnen-Satellit. Das Vehikeln kann somit senkrecht fliegender Vogel
auch taglichen dem Schatten-Satelitten versorgen. im Aufwind.

WeltraumSYSTEM
WolkenSCHUTZ
WasserERDE

Technolgie zum Schutz der Erde, mit dem Weitblick flirs Leben.
Mit dem Start von einen Vehikel bis zu mehren Vehikel welche,
nicht mit der Erdumdrehung vertikel einen Tag hin und einen zuriick
den beim Schutz der Erde hilft.
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bilden sich aus dem Verfahren mit dem Vehikel mit der Mit Erdanziehung generiert ' * 3
Kompensation / Komprimierung / Transformation / die KugelEngine den Grund- s
welche die Engine bendtigt um vertikal zu steigen. aufbau der StartRampe mit/ ‘

dem QuantenSchutz. . °
. ' . . . - / | \ Trgnsformat"ion-TranspoEt i
im Zusammenspiel dieser Energie stef% dér ™~ ' mit den Veranderungen von
Wechselwirkung dieser generierten El menté P Materialien (Elemente) ’
zwischen StartRampe und Vehikel. e W === \ durch den Aufbau mit der

3D-BerechnungMethode um s
die:KugelEngine generiert
den'Quantenschutz fir
StartRampe.

Der Materielle Aufbau 0
(Elemente) ist Ortsgebunden.
Das Leben mit dem Schutz

vor Ort gehort zu dieser
Sicherheit'und gewahrleistet
den minimalen Materiellen

Verschleil3. o l




