3D-BerechnungsMethode

Eine Engine welche die
Energie vervielfacht,

/ nattirlich, effektiv und
vielseitig in der Anwendung
ist.

RingRotation um die
Energie auszugleichen.

PushTouch ein Druck-
System um die Position
zUu halten.

Schutz und Sicherheit
fur alle Lebensformen
mit den Quanten.
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#/' " KugelEngine in der Mitt /
ist auswechselbar. f
Der Aufbau der Ring |
mit beliebiger Anzahl,. e

DruckSystem mit deren

| Energie im ausgleichen
| \LQ' *' mit dem QuantenSchutz.
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Q_ | EnergieTransfer mit

@ O | PushSteuererung (-Z1)

Das Drucksystem PushTouch

b 4o — ., - —Ubernimmt mit der verénderte £
- Energiequelle (-Z1) die Y4
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—=X OO0 KugelEngine.
. >~ Die Ausgewogene Entstehung /

der Energie von der Position”
A mit der Transformation
Grundelemente dient zur

zu Position B.

Enstehende Werte von

A nach B mit der Energie
und deren Veraderungen
im QuantenSchutz sind fiir

Riickfuihrung der Position | o\
B nach A enthalten. &\
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| ™ H Das auspendeln der Energie
\ — b Y mit dem PushTouch aussen
e § o

unterstiitzt die Engine
die Position zu halten.
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Vi TouchPoints aussen in
~ a v~ Aktion mit der Energie
_- » fuhrt zur Reaktion fiir
, ; % den QuantenSchutz.
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Der Energietransfer uber
die RingRotation ist die
Energiequelle der
KugelEngine.

Infos bei Michael Fink
kniffink.ch




